
1. 緒論

2. 材料與方法

2.1 UAV攝影取樣流程

優質、效率、團隊

3. 成果與討論

4. 結論

為重現重大土砂災區現場，讓災害現場可視化，本研究透過無人載具(Unmanned aerial vehicle, UAV)拍攝成果，以3D實
景建模方式建置坡地三維空間模型，並於實景模型中匯入歷年調查規劃成果圖資資料，建置坡地虛擬實境空間展示及沉浸
式訓練平台。VR是近年快速興起的新領域，透過訓練模式的開發可作為新進工程師專業能力輔助訓練平台，讓使用者毋需
親臨現場也能瞭解現場狀況。此外，本研究開發成果並可讓多名使用者於VR虛擬空間中討論災害緊急處理方案或工程配置，
跨越空間限制，提升防減災工作效能。

虛擬實境(Virtual reality, VR)技
術藉由高重疊方式拍攝航拍影像，
使用三維建模軟體
ContextCapture處理連續高解
析度航拍影像，將其資訊重建為
三維模型，並透過Unity進行VR
虛擬實境環境開發。

2.2 平台架構

2.3 七大基礎模組開發

增加防救災成果之可視性及直觀性
利用實景建模展示真實現況
可在VR環境內1:1呈現

跨空間展示及討論防救災成果
即時網路VR連線
跨域討論工程方案
提升工作效益

沉浸式互動教育訓練
突破傳統教育訓練模式
VR互動達到深刻學習目的

2.4 五大訓練模組
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坡地虛擬實境訓練平台開發
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