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本場要聞

《食農教育法》已於 111 年 5 月 4 日經總統公布施

行，第四條推動方針「深化飲食連結農業」，鼓勵國民

參與農業生產至飲食消費過程的各種食農教育活動，進

一步瞭解農業生產方法、農業科技與研發、農業知識等。

因此，本場開發了一組教具以「甘藷品種辨識」與「特

徵分類」為遊戲核心（圖 1），以蒐集完整甘藷品種與特

徵卡為遊戲目標（圖 2）所設計的全新卡牌遊戲，可應用

於校園的農作物品種辨識，強調以遊戲化學習方式，提

升學生對作物特徵的理解與分類能力。

該教具內容涵蓋 6 種甘藷品種，依據外皮顏色、藷

肉顏色、葉片形狀與口感等指標進行分類設計。玩家在

回合中，透過詢問、記憶、推理及索牌，逐步蒐集並完

成正確的品種特徵組合，以達成得分條件（圖 3）。為增

強遊戲策略性與參與動機，卡牌也設計具多元操作效果

的功能牌，包含偷看、交換、阻擋與指定等行為，加入

了資訊隱藏和決策選擇的設計，讓玩家在不知道其他人

手牌的情況下，必須靠觀察與推理來判斷對手的策略，

並選擇最有利的

行動來取得優

勢。功能牌設計

除豐富遊戲互動

性與變化性，亦有助於學習者訓練應變思考與分類統整

能力，進而強化其對甘藷品種差異的認識與記憶統整。

該教具亦有一對多的配對邏輯遊戲方式，每張品種

卡需對應多張特徵卡（圖 4）。玩家須根據場上翻開的品

種卡，從手牌中迅速找出正確的特徵進行配對，過程中

強調分類思考與圖像辨識，具備模組化與互補性特點，

適用於學校教學與家庭共學情境，可靈活搭配教師所規

劃的課程內容，作為食農教育、自然科學或綜合活動等

領域的延伸教材。此外，內容設計與遊戲規則簡易明確，

便於教師備課與學生上手操作，並可依教學需求彈性調

整使用方式，整體設計涵蓋認知、情意與技能三大學習

面向，從甘藷品種辨識到特徵判讀，協助學生建構農作

物多樣性的基本概念，提升其觀察力與日常生活中的食

材辨識能力，具高度教育實用性與推廣潛力。

「甘藷品種桌遊學習教具」可在國中小學、社區大

學推廣應用，而且全國各級學校、社區皆共同推動飲食

教育與農業教育時，亦可發展各式農業生產與教育推廣

方式。根據教育部統計資料，113 學年全國國小共 2,163

所、國中 735 所，學生人數總計有 1,771,562 人，另外

經統計 113 年全國共有 88 所社區大學，每年逾 400,000

名學員參與，極具市場發展潛力。
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▲ �圖 1. 遊戲核心是甘藷品種辨識與特徵分類。

▲ �圖 2. 遊戲目標是蒐集完整甘藷品種與特徵卡。

▲ �圖 3. 玩家於回合中透過詢問、記憶、推理及索牌等
行動，逐步蒐集並完成正確的品種特徵組合，以達
成得分條件。

▲ �圖 4. 本教具亦可採一對多的配對邏輯遊戲，玩家須
根據場上翻開的品種卡，從手牌中迅速找出正確的
特徵進行配對。


